SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

ﬁ Prefeitura ESCOLA MUNICIPAL MARIA DO CARMO CAMPOS

26°/ 27° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO -
COVID 19

PREZADOS PAIS E RESPONSAVEIS!

CONTAMOS MUITO COM A PARTICIPACAO DE VOCES NESSE PLANO DE ESTUDOS DIRIGIDOS. PRIMEIRO,

RESERVE UM LOCAL BEM LEGAL PARA QUE SEU(SUA) FILHO(A) POSSA ESTUDAR COM TRANQUILIDADE.

DEPOIS LEIA COM ATENGAO AS ORIENTACOES QUE SEGUEM. NELA DESCREVEMOS DE FORMA SIMPLES O

QUE VAMOS ESTUDAR, PARA QUE, COMO E DE QUE FORMA FAREMOS OS REGISTROS DA APRENDIZAGEM.
TAMBEM PODEMOS ESTAR MAIS PROXIMOS PELO APLICATIVO “WHATSAPP”. CASO TENHA DUVIDAS, ESTAREI NO
HORARIO DE AULA, DISPONIVEL PARA AJUDAR. NAO SE ESQUEGA DE QUE ESTAMOS EM UM MOMENTO DE
RECLUSAO SOCIAL DEVIDO AO VIRUS COVID-19, POR ISSO MANTENHA OS CUIDADOS NECESSARIOS PARA A SUA
PROTECAO E DA SUA FAMILIA.

UM ABRACO s

PROFESSORA: ARIADINE, JULIANA E MARIA DEONICE TURMA: INFANTIL 5

ALUNO(A):

PERIODO DE REALIZACAO: 26° ROTEIRO - 30 de AGOSTO A 03 de SETEMBRO
27° ROTEIRO - 08 A 10 DE SETEMBRO

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR - INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO
DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
SABERES E CONHECIMENTOS:

Escritas e suas representacdes

Linguagem escrita, suas funcdes e usos sociais.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,
etc.

Motricidade e habilidade manual

ManifestacBes culturais

Contagem

Rela¢des entre numeros e quantidades

Modalidade das artes visuais (desenho, pintura, etc.)

Oralizacao da escrita.

Formas geométricas

Motricidade: equilibrio, destreza e controle do corpo.

Representacdo grafica como expressao de conhecimentos, experiéncias e sentimentos.
Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos
Interpretacéo e compreensao textual.

Comunicagéao verbal, expresséo de sentimentos e ideias

Valor sonoro de letras e silabas

Linguagem escrita, suas fungdes e usos sociais.

ManifestagGes culturais




Autonomia, criticidade e cidadania

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,
etc.

Habilidades Manuais

Ritmos e melodias.

Musicas e dancas

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,
etc.

Modalidade das artes visuais (desenho, pintura, etc.)

Contagem

Relagdes entre numeros e quantidades

Formas geométricas.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS:

Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade.

Relatar e expressar sensacgdes, sentimentos, desejos e ideias.

Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danca,
musica, vestimentas, ornamentos e outros

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emocodes, sentimentos que vivencia e/ou
gue observa no outro.

Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danca,
musica, vestimentas, ornamentos e outros.

Representar no desenho seus conhecimentos, sentimentos e apreensédo da realidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertério e da
utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: cor, forma, espaco e textura.
Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, etc., a sua maneira dando significado as suas
idéias, aos seus pensamentos e sensacoes.

Expressao cultural.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertério e da
utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma,
espaco e textura.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu préprio repertério e da
utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma,
espaco e textura.

Cantar cancdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos
musicais

Reconhecer cancdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou
de seu grupo.

Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.




CAMPO DE EZ(PERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado,
retangulo.

Explorar semelhancas e diferengas, comparar, classificar e ordenar (seriacdo) os objetos
seguindo alguns critérios, como cor, forma, funcéo etc.

Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacdes
estabelecendo a relacdo entre nimero e quantidade.

Explorar semelhancas e diferengas, comparar, classificar e ordenar (seriacdo) os objetos
seguindo alguns critérios, como cor, forma, textura, tamanho, fungéo etc.

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: triangulo, circulo, quadrado,
retangulo.

Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacdes
estabelecendo a relacao entre nimero e quantidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao valor sonoro convencional
para relacionar grafema/fonema.

Participar de situacdes que envolvam a escrita do proprio nome e de outras palavras,
levantando hipoteses.

Identificar os personagens das historias, nomeando-0s

Levantar hipétese em relacéo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e/ou
guantidades por meio da escrita espontanea e convencional.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Identificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronoldgica, acao e intencdo dos
personagens.

Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: tridngulo, circulo, quadrado,
retangulo.

Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacdes
estabelecendo a relacdo entre numero e quantidade.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

Usar a tesoura para recortar

Representacdo grafica como recurso de expressdo de conhecimentos, idéias e
sentimentos.

Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.
Sensibilizar-se durante leituras e contacdes de historias.

Representacdo grafica como recurso de expressdo de conhecimentos, idéias e
sentimentos.

Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.
Sensibilizar-se durante leituras e contagfes de histoérias.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

Através daa realizacdo das atividades propostas no roteiro e participacdo no grupo de watsApp.




SEGUNDA - FEIRA 30 DE AGOSTO 2021

O EU, O OUTRO E O NOS:
e Representacdo grafica como expressao de conhecimentos, experiéncias e sentimentos.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
e Interpretacdo e compreensao textual.

ATIVIDADE 1: LINK DA HISTORIA DESSA SEMANA: VIVIANA A RAINHA DO PIJAMA

https://www.youtube.com/watch?v=jvHFW9BNLNA

Conheca Viviana rainha do pijama. Ela tem o pijama mais fantastico que ja se viu.

Do alto das Arvores aos Picos ensolarados, das profundezas do mar, aos espacos gelados

Do fundo das matas aos abismos medonhos, os animais mais fantasticos que s6 vemos em
sonhos.

Numa certa manhd Viviana acorda animada e se senta na cama. Bragos para cima toca
espreguicar, entdo para um pouquinho e comecga a pensar: Quando 0s animais vao para cama
dormir que tipo de pijama costumam vestir?

“Vou dar uma festa!” reclama Viviana.

“E quem vier como pijama mais animal vai ganhar um prémio sensacional.”

Pega seus papéis, canetas, lapis coloridos para fazer convites e mandar aos amigos. Checa os
enderecos no mapa direitinho.

Logo ela sabera entre todos qual tem o pijama mais animal.

Para o Le&o debaixo da arvore que da sombra, planicies ensolaradas, Africa.

“Caro Ledo, no meu aniversario vou fazer uma festa do pijama de arrasar vai ser uma festa
barbara, e vou premiar o melhor pijama. Vocé pode vir? Responda logo! Com afeto Viviana,
rainha do pijama. PS quando vocé vai para cama dormir, que tipo de pijama costuma vestir?”
Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“Cara Viviana, sou o rei da floresta. Meu negdcio € cacar, bramir e rugir. De dormir também
gosto um bocado, solto o meu rugido e viro para o outro lado. Meu real pijama é coisa de rei,
coberto de coroas - sei que vencerei. Com afeto, Le&o.”

Para o Pinguim na Neve e no gelo escorregadio a beira-mar, Antartida.

“Caro Pinguim, por favor venha a minha muito louca festa do pijama! Vai ter dancas barbaras,
e 0 ledo também e um prémio para o pijama mais elegante.

Com afeto Viviana rainha do pijama. PS quando vocé vai dormir nessa terra gelada que tipo de
pijama é o que mais lhe agrada?”

Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“Cara Viviana, eu chamo a minha terra de escorrega no gelo, pois desco estas colinas rocando
meu pelo, deslizo até a borda e mergulho no mar. Meu pijama € o mais legal ninguém pode
negar: cheio de trenés e belos skis, o prémio ja € meu, vocé pode apostar! Com afeto,
Pinguim”

Para o Jacaré nas barrancas lamacentas do Rio, Australia.

“Caro Jacaré, vocé pode vir a minha incrivel noite do pijama? Vai ter musica, e também o Ledo
e o Pinguim. E um prémio para o pijama mais sensacional!l Com afeto, Viviana rainha do
pijama. PS senhor Jacaré todo cheio de dentes, que tipo de pijama ou deixa contente?”
Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“‘Cara Viviana, com esta dentadura para cuidar encontrei uma forma de me lembrar: meu
pijama é cheio de escovas de dente. Além de bonito, € dos mais diferentes. Nao existe igual
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https://www.youtube.com/watch?v=jvHFW9BNLNA

nas barrancas do rio. O prémio ja € meu, nisso creio e confio. Com afeto jacaré.”

Para Girafa perto das Arvores altas, savana seca, Africa.

“Cara Girafa, chegou a hora da festa do pijama! Por favor, venha a minha festa do pijama! Vai
ter tremendos baldes e também o Ledo, o Pinguim e o Jacaré. E um prémio para o pijama mais
irado. Com afeto, Viviana rainha do pijama. PS Girafa, girafinha de pesco¢o comprido que tipo
de pijama € o seu preferido?”

Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“Cara Viviana, neste planeta azul e verde que Deus nos deu, ndo existe ninguém mais alto que
eu, meu pescoc¢o comprido ja tem sua fama. Com a cabeca no céu e meus pés na grama, meu
pijama tem nuvens de cima embaixo. Pijama mais bonito por aqui ndo ha. O prémio ja € meu, a
vitéria é para ja. Com afeto, Girafa.”

Para o Polvo, toca rochosa no fundo do mar Oceano indico.

“Caro Polvo, vocé esta convidado para uma tremenda festa do pijama! Vai ter brincadeiras e
também o Ledo, o Pinguim, o Jacaré e a Girafa. E um prémio para o pijama mais bacana. Com
afeto, Viviana rainha do pijama. PS no fundo do oceano, tdo longe daqui, que pijama vocé
veste quando vai dormir?”

Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“Cara Viviana duro é vestir pijama debaixo da agua todos os dias. Ainda mais quando se tem 8
pernas escorregadia. Mas agora que estdo enumeradas de 1 a 8, ficou mais facil que comer
biscoito! Como mais lindo pijama de todo o mar, ndo tenho davida que vou ganhar. Com afeto
Polvo.

Para o Macaco alto da arvore na floresta, Brasil.

“Caro Macaco, estou organizando uma noite do pijama que vai ser demais! Vai ter uma musica
barbara e também o Le&o, o Pinguim, o Jacaré, a Girafa e o Polvo. E um prémio para o pijama
mais chocante de todos. Com afeto, Viviana rainha do pijama. PS vocé que é um Macaco tédo a
tirado, sera que seu pijama é chocante e ousado?

Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“Cara Viviana, no alto das Bananeiras vivo a balancar. E meu pijama de bananas me faz
sonhar. Sonho com bananas. E as como feito um... macaco. Com este pijama chocante, o
prémio ja esta no papo. Com afeto, Macaco.

Para o Urso Pardo. Caverninha, mata grande, América do Norte.

“Caro Urso. Por favor, venha a minha festa mundial do pijama! Vai ter um tremendo bolo de
aniversario, e também o Leé&o, o Pinguim, o Jacaré, a Girafa, o Polvo e o Macaco. E um prémio
para o pijama mais espetacular. Com afeto, Viviana rainha do pijama. PS quando vocé dorme
na gruta, de papo para o ar, que tipo de pijama costuma usar?”

Viviana travessa arenosa, 22, colina Verde a beira-mar Inglaterra.

“Cara Viviana. Quando chega o inverno, so hiberno (quer dizer durmo, durmo sem parar).
Antes de comecar meu mergulho no sono nédo faco outra coisa: como, como e como. Mel é o
gue mais gosto, e ele sempre me espera quando acorda para o café, jA na primavera! Meu
pijama é muito doce, dormir nele faz bem. Esse prémio € meu, ndo tem para ninguém! Com
afeto Urso.

O dia da festa finalmente chegou! Viviana sorri muito alvorocada e vem abracar toda a
bicharada.

Ela vai dar um prémio como nunca se viu para o pijama mais louco que jamais existiu.

L4 tem musica e danca, brincadeiras e um bolo. E além do mais, as incriveis loucuras dos
animais.

Logo chega a hora de jogar o pijama, os bichos fazem fila, quando ela chama. Viviana olha
bem, pois ndo pode errar. Todos eles sao bons, mas o melhor - Qual sera?

Mas esperem! Que é isso? Todo mundo amontoado! O concurso de pijama esta muito
baguncado. Os animais discutem. Mas que bafafa! Agora eles pulam e se p&e a gritar:

O vencedor é... Vocé! Viviana, a rainha do pijama que a dona do pijama mais animal - assim
como ele ndo tem igual!




CADA ANIMAL FOI A FESTA COM SEU PIJAMA, E VOCE, O QUE VOCE USA PARA
DORMIR? FACA UM DESENHO DO SEU PIJAMA.

PlIJAMA
| J M




ATIVIDADE 2: AGORA E A SUA VEZ DE FAZER UMA INCRIVEL FESTA DO PIJAMA. NO
ESPACO ABAIXO, DESENHE QUEM SERIAM SEUS CONVIDADOS. CADA UM COM O SE
PIJAMA.




ATIVIDADE 3: JA QUE VOCE VAI ELABORAR UMA FESTA DO PIJAMA, FACA O DESENHO
E COM A AJUDA DE UM ADULTO, ESCREVA O NOME DOS ITENS QUE VOCE VAI
PRECISAR PARA A SUA FESTA.




TERCA-FEIRA, 31 DE AGOSTO DE 2021.

CAMPOS DE EXPERIENCIA:

O EU, O OUTRO E O NOS:

e Comunicacao verbal, expressao de sentimentos e ideias

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

e Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO:

e Valor sonoro de letras e silabas

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

e Contagem.

ATIVIDADE 1. NOS PIJAMAS DOS ANIMAIS, TINHAM DESENHADO COISAS QUE ELES
GOSTAVAM OU QUE ERA IMPORTANTE PARA ELES. E NO SEU PIJAMA, O QUE ESTARIA
DESENHADO? O QUE SERIA IMPORTANTE PARA VOCE PARA ESTAR DESENHADO NO
SEU PIJAMA.




ATIVIDADE 2:
PO OSSOSO BSTOLTOSIEOSIEDBIEINBIEOSEDSLEOSEOSNEDNINEDBIYDIYBSREOBSEODIYOINFIINFIYINIVNIYDSDS

CADE AS VOGAIS?£)

COMPLETE AS PALAVRAS COM AS LETRAS QUE
ESTAO FALTANDO:

e

‘@
A
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ATIVIDADE 3: VEJA A LISTA COM OS NOMES DOS CONVIDADOS. LIGUE OS NOMES AS
RESPECTIVAS QUANTIDADES DE LETRAS.

VIVIANA * 6 LETRAS
PINGUIM * 3 LETRAS
LEAO

PIJAMA *5 LETRAS
POLVO

MACACO *4 LETRAS
GIRAFA

JACARE

URSO *7 LETRAS
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QUARTA- FEIRA 01 DE SETEMBRO 2021

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO

Meios de comunicacao

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

Elementos da linguagem visual: , cores, espacos, formas, etc.

CORPO, GESTO E MOVIMENTO

Motricidade e habilidade manual

O EU, O OUTRO E O NOS

Representacédo grafica como expressao de conhecimentos, experiéncias e sentimentos.

ATIVIDADE 1: SE VOCE FOSSE CONVIDADO PARA PARTICIPAR DA FESTA DO PIJAMA
DE VIVIANA, COMO SERIA O SEU PIJAMA? DECORE

12




ATIVIDADE 2 : FACA O DESENHO QUE HAVIA NOS PIJAMAS DE CADA PERSONAGEM DA
HISTORIA.

LEAO PINGUIM GIRAFA MACACO

JACARE POLVO URSO VIVIANA
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ATIVIDADE 3: NA HISTORIA VIVIANA DO PIJAMA OS ANIMAIS SE COMUNICAM ATRAVES
DE CARTAS. VAMOS COLOCAR A LETRA INICIAL DE OUTROS MEIOS DE COMUNICACAO
QUE ENCONTRAMOS HOJE EM DIA.
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QUINTA-FERA, 02 DE SETEMBRO DE 2021
CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

O EU, O OUTRO E O NOS:
Caracteristicas fisicas : semelhancas e diferencas, regras

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
Motricidade: equilibrio, destreza e controle do corpo.

ATIVIDADE 1- LIGUE O ANIMAL AS PATAS CORRESPONDENTES.

15




ATIVIDADE 2 - IMAGENS DE MEMORIA
LINK DA BRINCADEIRA

https://www.youtube.com/watch?v=uAGWBLW7yhE

Essa brincadeira trata-se do jogo da memdria com objetos. Apdés reunir alguns objetos
diante dos participantes, marque alguns minutinhos para que todos tentem memoriza-los.
Depois, defina quem vai comecgar. Enquanto os demais fecham os olhos ou viram-se de
costas, o escolhido deve pegar um dos objetos e escondé-lo, sem mexer na disposi¢ao
dos demais. Ao seu sinal, todos voltam a olhar e tentam descobrir qual é o objeto que
esta faltando. Quem acertar é o préximo a esconder. Ou seja: com duas pessoas ja da
pra jogar. Apés algum tempo, para dificultar, vocé pode inserir novos objetos ou ainda
esconder dois ou trés por vez. A brincadeira se repete enquanto houver interesse pelos

participantes.

ATIVIDADE -3 BRINCADEIRA DO VIVO OU MORTO

Nessa brincadeira, o adulto dara dois comandos ou “VIVO” ou “MORTO”. Quando disser “VIVO”
as criangas devem ficar de pé, mas quando disser “MORTO” as criangas devem ficar
agachadas. Quem se enganar com o comando deve sair da brincadeira até ficar s6 um que
sera o vencedor.

- O legal dessa brincadeira é ver como as criancas ficam ligadas aos comandos para néo
errarem, algumas acabam se atrapalhando, mas essa que é a graca da brincadeira. Nela
trabalhamos atencao e agilidade.
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https://www.youtube.com/watch?v=uAGWBLW7yhE

SEXTA-FEIRA 03 DE SETEMBRO 2021
CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

Relagbes entre numeros e quantidades
Numero e quantidade

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
Modalidade das artes visuais (desenho, pintura, colagem,etc.)

ATIVIDADE 1: FACA BOLINHAS DE PAPEL E COLE A QUANTIDADE PEDIDA NO NUMERAL

CORRESPONDENTE.

10
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ATIVIDADE 2:

NA VOTAGAO DO PIJAMA MAIS ANIMAL O RESULTADO DA VOTAGAO FOI ASSIM:

6 VOTOS

12 VOTOS

NN MR
W WY

12 VOTOS

15 VOTOS

A

———

17 VOTOS

PINTE CORRETAMENTE A QUANTIDADE DE VOTO DE CADA UM:

GIRAFA

PINGUIM

VIVIANA
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ATIVIDADE 3: HISTORIA VIVIANA A RAINHA DO PIJAMA ENCONTRAMOS DIVERSOS
ANIMAIS. VAMOS CONTAR E REGISTRAR QUANTAS PATAS QUE CADA ANIMAL TEM.
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QUARTA- FEIRA, 08 DE SETEMBRO 2021

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

e Linguagem escrita, suas fungdes e usos sociais.
CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,
etc.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: O EU, O OUTRO E O NOS

e Manifestacdes culturais
e Autonomia, criticidade e cidadania.

ATIVIDADE 1
O QUE E A PATRIA? VAMOS DESCOBRIR ATRAVES DO POEMA:

Patria & Nossa terra,

Patria &: Nossas florestas, nossos verdes...

Patria & Nosso céu azul anil, nossas estrelas, nossa Lua...
Patria &: Nosso ceu radiants,

Patria &: Nossos rics, Nnosso mair...

Patria &: Mossos campos floridos...

Pdtria & Mossos passaros multicores, nassos animais...
Patria &: Nossa gente...

Patria &: Nio & ningudm: Sao fodos.

E tudo que nos rodeia, & ternura no coragio.

Patria & tudo isso & muitc mais!
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ATIVIDADE 2

7 DE SETEMBRO

SETE DE SETEMBRO,
DATA TAO FESTIVA,
FOI A INDEPENDENCIA
DESTA TERRA TAO QUERIDA.

COMPLETAR:

RESPONDER:

QUAL E A PRIMEIRA LETRA?

'
7/
4
.

QUAL E A ULTIMA LETRA?

N
A
4
w

QUANTAS LETRAS TEM?
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ATIVIDADE 3

LIGUE AS IMAGENS COM O MESMO SOM
INICIAL DAS LETRAS:

= [=[]=ce
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QUINTA-FERA, 9 DE SETEMBRO DE 2021
CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

e Ritmos e melodias.

e Mdusicas e dancas

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,
etc.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
e Habilidades Manuais

ATIVIDADE 1

VAMOS PINTAR A BANDEIRA DO BRASIL DE UM MODO DIFERENTE, FACA BOLINHAS
COM LAPIS DE COR OU TINTA:
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ATIVIDADE 2: VAMOS CANTAR A MUSICA DO MARCHA SOLDADOQO?
LINK DA MUSICA: https://www.youtube.com/watch?v=8DwrOwgrtOE

MARCHA, SOLDADO

MARCHA, SOLDADO,
CABECA DE PAPEL,

SE NAO MARCHA DIREITO,
VAl PRESO NO QUARTEL.

O QUARTEL PEGOU FOGO,
FRANCISCO DEU SINAL.
ACODE. ACODE. ACODE
A BANDEIRA NACIONAL.
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https://www.youtube.com/watch?v=8Dwr0wgrt0E

ATIVIDADE 3: VAMOS CONFECCIONAR UM CHAPEU DE SOLDADO PARA BRINCAR E
DANCAR JUNTO COM A MUSICA:

o PARA CONFECCIONAR O CHAPEU VAMOS PRECISAR DE 1 FOLHA DE JORNAL OU UMA

FOLHA DE SULFITE.

Chapeu

UTILIZE SUA CRIATIVIDADE PARA DECORAR O CHAPEU.
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SEXTA-FEIRA 10 DE SETEMBRO DE 2021

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:

e Contagem

e Relacdes entre nimeros e quantidades

e Formas geométricas.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

¢ Modalidade das artes visuais (desenho, pintura, etc.)

ATIVIDADE 1:

IDENTIFIQUE AS FORMAS GEOMETRICAS.
PINTE:

FAY TRIANGULDS DE YERDE

C) CIRCULDS DE AZLH

[ ] RETANGULOS DE AMAREL-CL
QUADRADOS DE VERMELHO
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ATIVIDADE 2:

v Faca um X no numeral que indica a quantidade de figuras em cada quadrado.

v Pinte os quadrinhos em branco de acordo com o nimero marcado.

1(2(3(4]|5]|6 11213145
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ATIVIDADE 3: PESQUISE EM REVISTAS, JORNAIS OU FOLHETOS ALGUM OBJETO QUE
TEM A FORMA GEOMETRICA “CIRCULO”

EXEMPLO: RODA DE CARRO, SOL, BOLA...

29




	ATIVIDADE -3  BRINCADEIRA DO VIVO OU MORTO

